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TRASA PRZEJAZDU

COFANIE JG

 

Uwaga, każdy koń startujący w Cowboy Race musi mieć pod ogłowiem 

założony kantar. 

1. Przejazd przez górki i dołki 

2. Obrót w kwadracie o 360 stopni (kierunek obojętny) 

3. Bramka sznurkowa (ręka obojętna) 

4. Wjazd do korytarza w kształcie litery L (tułów jeźdźca na wysokości końca 

korytarza), cofnięcie po L 

5. Podniesienie z beczki i przewiezienie wiadra z wodą i wylanie wody do 

stojącego wiadra 

6. Rzuty podkową do kwadratu (do zaliczenia przeszkody potrzebny jest 

jeden celny rzut w kwadrat – podkowa musi upaść w kwadracie ale nie 

musi się w nim zatrzymać) 

7. Założenie płaszcza 

8. Wprowadzenie konia do przyczepy do przewozu koni (uwiązanie do 

kantara, zamknięcie poprzeczki), zdjęcie płaszcza 

9. Bieg do drewnianego konia, wejście na niego, strzelanie z łuku do tarczy 

(do zaliczenia przeszkody potrzebny jest jeden celny strzał, po którym 

zatrzymywany jest czas) 


